Z.egarek posiada 3 tryby oraz
opcje podswietlania:
1) Klasyczny Zegar

Przyciskiem ,,MODE” nalezy przelaczac sie pomiedzy trybem zegara i budzika. W trybie zegara
przycisk ,,ADJ” stuzy do zmiany trybu godzinowego 12/24h.
Po nacis$nieciu Przycisku ,,SET” w trybie zegara urzadzenie przechodzi w tryb edycji, gdzie
mozemy ustawiC konkretne parametry po kolei: Godzina — Minuta — Rok — Miesigc — Dzien.
Do przelaczania poszczego6lnych parametréw nalezy uzywac przycisku ,,SET”, do modyfikacji
parametru nalezy uzy¢ przycisku ,,ADJ”.
Parametry jakie mozna zmienic i ich zakres:

*  Rok-—o0d 2000 do 2099

* Miesigc —od 1 do 12

* Dzien—od1do31

* Godzina—od 1do 12 lub od 0 do 23

* Minuta - od 0 do 59

Dni tygodnia od Poniedziatku do Niedzieli ustawiajq sie automatycznie po wpisaniu daty.

2) Budzik

Przyciskiem ,,MODE” nalezy przelaczac sie pomiedzy trybem zegara i budzika. W trybie budzika
przycisk ,,ADJ” stuzy do wlaczenia/wylaczenia dzwieku oraz wiaczenia/wylaczenia opcji drzemki.
Po nacisnieciu Przycisku ,,SET” w trybie budzika urzadzenie przechodzi w tryb ustawienia godziny
budzika, gdzie mozemy ustawi¢ konkretne parametry po kolei: Godzina — Minuta — Czas drzemki
- Motyw muzyczny ( do wyboru jeden z dziewieciu)

Do przelaczania poszczeg6lnych parametrow nalezy uzywac przycisku ,,SET”, do modyfikacji
parametru nalezy uzy¢ przycisku ,,ADJ”.

Interwal pomiedzy drzemkami mozna ustawi¢ od 1 minuty do 60 minut.

Opcja drzemki bedzie aktywna tylko przy wlaczonym sygnale dzwiekowym.

3) Minutnik

Przycisk ,,TIMER” stuzy do przelaczenia sie na tryb Minutnika. W trybie Minutnika przycisk
,ADJ” shuzy do resetowania ustawionego czasu.
Po nacis$nieciu Przycisku ,,SET” w trybie minutnika urzadzenie przechodzi w tryb ustawienia czasu
odmierzanego przez minutnik, gdzie mozemy ustawi¢ konkretne parametry po kolei: Godzina —
Minuta — Sekunda.
Przycisk ,,TIMER” stuzy do uruchomienia/zatrzymania minutnika po wybraniu odpowiedniego
czasu.
Parametry jakie mozna zmienic i ich zakres:

* Godzina —od 0 do 23

* Minuta - od 0 do 59

* Sekundy — od 0 do 59

4) Podswietlany wyswietlacz
Po nacisnieciu glowy zwierzaka znajdujacego sie na gornej krawedzi budzika ekran zostanie
podswietlony na 5 sekund. Ponowne nacis$niecie glowy zwierzaka wylacza podswietlenie.



